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Thema: Schreibspiel Worter-Bingo
Fach: Deutsch
Klasse: 2 bis 4
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Das motivierende Spiel ldasst sich immer wieder im
Lese- und Rechtschreibunterricht einsetzen. Die
Lehrkraft schreibt eine Reihe Worter aus dem Lese-
bzw. Rechtschreibtext an die Tafel. Die Kinder wdhlen
entsprechend der eingesetzten Karte 9 bzw. 12 War-
ter aus und iibertragen diese auf ihre Bingokarten.
Die Lehrkraft liest der Reihe nach ihre Warter vor
und die Kinder streichen die Waorter durch, wenn diese
auf ihrer Karte stehen. Wer alle Worter durchgestri-
chen hat, ruft laut Bingo! So werden ein oder mehrere
Sieger ermittelt und erhalten einen kleinen Preis. Der
Wettkampf wirkt lernfordernd, weil auch schwéchere
Schiiler die gleichen Gewinnchancen haben.
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